cod e pl a UNE EDUCATION AU NUMERIQUE
y POUR TOUTES ET TOUS LES JEUNES
y:Z

CODENPLAY FACILITE LACCES DE TOUS-TES LES JEUNES A L'EDUCATION DE LA
PENSEE INFORMATIQUE, DE LA ROBOTIQUE ET DE LA CITOYENNETE NUMERIQUE DE ™ ™ ™ ™ s
MANIERE SYSTEMIQUE TOUT EN PRONANT L'INCLUSIVITE ET L'EQUITE A TRAVERS . QNN

EN 2024, CODENPLAY A IMPACTE

Dont 49 9 sont des enfants non-gargons

et §9 %Y sont issues de milieux avec un indice

socio-économique faible

Dont 298 enseignantes formé-es et
786 enseignant-es initi¢-es

ocQled

du fondamental et du secondaire

DEPUIS 2017,CODENPLAY A IMPACTE...

ENFANTS ENSEIGNANT.ES ECOLES
* ACCOMPAGNEMENTS DES ECOLES * INITIATIONS
* FORMATIONS DES ENSEIGNANT.ES * ACTIVITES PARASCOLAIRES

1y staces

{7 CODENPLAY DAY

* CONTENUS CLE EN MAIN

77 CODENPLAY LABS



