FAIRE AVANCER LE ROBOT.

FAIRE RECULER LE ROBOT.
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FAIRE AVANCER LE ROBOT. FAIRE AVANCER LE ROBOT.
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FAIRE TOURNER LE ROBOT A DROITE. FAIRE TOURNER LE ROBOT A GAUCHE.
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FAIRE FAIRE UN TOUR SUR LUI-MEME
AU ROBOT.

CodeNPlay

FAIRE AVANCER LE ROBOT DE S0 CM, LUI
FAIRE FAIRE DEMI-TOUR ET LE FAIRE
REVENIR AU POINT DE DEPART.

CodeNPlay

FAIRE AVANCER LE ROBOT DE 3 TOURS DE
ROUE, ENSUITE LE FAIRE RECULER PENDAN

S SECONDES ET AVANCER DE 30 CM.
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REALISER UN 8 AVEC TON ROBOT.
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FAIRE FAIRE UN TOUR SUR LUI-MEME AU ROBOT.
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FAIRE AVANCER LE ROBOT DE 50 CM, LUI FAIRE FAIRE DEMI-TOU
ET LE FAIRE REVENIR AU POINT DE DEPART.
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deplacer B pendant@ cm'

FAIRE AVANCER LE ROBOT DE 3 TOURS DE ROUE, ENSUITE LE FAIRE RECULER
PENDANT 5 SECONDES ET AVANCER DE 30 CM.
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