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Scratch

Mettez votre curseur sur l'icone “choisir un sprite” et cliquez
sur “importer un sprite”.

Sprite | Sprite & x 0 T v o

Afficher ® Taille 100 Direction 90
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Une fenétre de I'explorateur de fichier va s’ouvrir,
sélectionnez le fichier du sprite que vous voulez importer.
Finissez en cliquant sur “ouvrir” et le sprite sera importé.

Sprite | Cloud - Double - x -136 T v 2

Afficher | & Taille 100 Direction 90
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Rendez-vous sur ce site web et cliquez sur “choisir un fichier”
et sélectionnez le fichier de I'image a importer. Cliquez
ensuite sur “copy code”.
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Choisir un fichier | Cloud - Double.gif

@® Default: Fit to width (Press enter to confirm)
O Fit to height O Scale image by factor

O Keep original size

O Custom resolution
width (px)

height (px)

Copy code (160 x 80)
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Rendez-vous ensuite dans I'onglet “JavaScript” de MakeCode
et collez au début du programme le code que vous avez
copie.

k Blocs JavaScript w ™ Ressources

FFFFFc11111111111111111111311111111111111111311111111111111132111211111111111131111211111111111131111111111111111111111111
54  fFFFfecebd1111119991111111111111111111111111111111111111999111111111111111111111111111111111111131111111111119991111111111
55 FAEFFFAFFCA1111199991111111111111111111111111711111111111999911111111111111111171111111111117111111111111111111119999111111111
56 FAFFFFFFCA1111199991111111111211111111113111111311111119999111111321211111111321331211211111131131111111111111999911111 1111
57  fFFFFFFFCbbbd1119999991111111999111111111111111111111999999111111111111111111111111991111111111111111111119999991111111111
58  FAFFFFFFFFFfb1111119999111111999511111111111111111119999111111111111111111111111119999111111111111111111199991111111111111
59 FFFFFFFFFFFFH1111119999111111999911111111111111111119999111111111111111111111111119999111111111111111111199991111111111111
68 FAFFFFFFFFFFbddd1119999111119999911111111111111111119995111111111111111111111111119999111111111111111111199999111111111111

61 FEFFFFFT ccb111111 11111111 1111111111111999911 1111111111 111111111
62 FRFFFFFFFFFAFFFFC111111 11111111 111111111111199399111° 1111111111 111111111
63  FRFFFFFFFFFFFFFC111111 11111111 11111111111119999111° 1111111111 111111111
64 FEFFFffc111111 111

65 FREFFFFAFFAFFFFC111111111111111 11 111111111111 111!

66 FRFFFFFFAFFFAFFFFC1111111112111111 11 111111111111 111!

67  FFFFFFFFFFFFFFT 11111 111 1111111111111 111!

68  FRFFFFFFFFrFrffffffffffffc111111111111199999991111111111111999999999911111111111111111111111! 11111111111

69 FEFFFFFFFFFFFffffffffffffc11111111111119999999111111111111 11111111111111111111111 11111111111

78 fEFFfFrfrrff A ffrffffffffoddd11111111119999999111ddd111111. 1111111111ddd1111111111 11dddd11111

71 FFFEFFRFFFFFFFEFFEFFFFFFF 111111111111111113deccb1111111111111111111111112d¢ecb1111111111111111111b¢cb1111111121111111
72 FFEFFFRFFFFFFFFFFFFFFFFFFAFFFEA111111121111111121defFb1111111111111111111111122deFFb11111111111111111116FF¢1111111111111111
73 FEFEFFEFFRFF A AR FFFAFFAfffcd1111111111191119111de Fb1111111111111111111111112de££51111111111111111111cFFc1111111111111111
74 ccceecb111111111dcccfffeccoccbd111111111111becccecfffecccccbd11111111dbeccffeccccced111111111
75 A A A A A A A AP FFC1111111 L 1b A A A A A A Fed1 1111111111 1 A A FFFFFAF A FFFed111111 0 de FAFFAFFFFAFFFD111111111
76 fEf AR AR A FC111111001bF A FFFFFFFFFFcd1 11111111101 FAFFEFFFFFFFFFFCA1111110 fEEFFFFFFFFfb111111111
7 FEEEFFREFFFFFFFFFFEFFRFFFFFFFFFfffe FEFFFFFFFFFF FEFFFFFFFFEFFFF FFFFFFFFFFFS
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https://kristianpedersen.github.io/Convert-Image-to-MakeCode-Arcade-Sprite/

Unity

Dans prenez une image que vous aurez téléchargé et glissez-déposez la dans
I'explorateur de fichier de Unity, ceci importera I'image dans votre projet.

Vous verrez que I'image apparaitra dans I'explorateur de fichier avec une
petite fleche a sa droite. Si vous cliquez sur la fleche vous verrez une case
s’étendre a coté de votre image elle affichera le Sprite qui aura été créé.

@ Apprendre Unity - SampleScene - Windows, Mac, Linux - Unity 2022.3.71 <DX11= = o %

File Edit Assets GameObject Component Services Jobs Window Help




Ce qu'il faut comprendre ici c’est que lorsque vous avez importé votre image,
Unity a immédiatement créé un objet de type Sprite. Et c’est le Sprite qui sera
utilisé par le Sprite Renderer, pas I'image directement.

Nous allons maintenant utiliser le Sprite pour le faire afficher par le Sprite
Renderer. Pour ce faire, sélectionnez votre GameObject, vous verrez dans son
composant Sprite Renderer une case “Sprite”, glissez-déposez le Sprite vers
cette derniere.

Default

]
+

# Favorites

Add Component




1) Il peut arriver que le Sprite, une fois affiché, ne soit pas au bonne
dimensions. Pour une image avec un faible définition par exemple, le Sprite
sera tout petit.

Pour régler ce probleme il vous suffit de sélectionner I'image qui a donné le
Sprite et d’aller dans lI'inspecteur modifier la valeur “Pixels Per Unit” (n'oubliez
pas de cliquer sur “Apply”). Cette derniére fait correspondre a un nombre de
pixels de I'image une unité de distance dans le jeu. Plus cette valeur sera
petite plus le Sprite apparaitra grand.

Sprite Editor

Input Texture Alpha

Sprite
5x28 (NPOT) RGBA Compressed DXT5|BC3 sRGB 448

None

Mettez donc une valeur plus petite puis cliquez sur “Apply” plus bas dans
I'inspecteur pour appliquer ces changements.



2) Le Sprite est a la bonne taille mais il est flou. Pour résoudre ce probleme il
nous faut changer le parameétre “Filter Mode”. Ce dernier défini comment

I'apparence du Sprite (ce qu’'on appel sa texture) sera généré a partir de
I'image.

Clamp
Bilinear
Point (no filter)
~ Bilinear
: Trilinear

Avec le mode Bilinear on va voir un flou sur les images a faible résolution.
Pour avoir une texture fidele a I'image d’origine il nous faut choisir le mode
“Point (No Filter)”, n'oubliez pas de cliquer sur “Apply” plus bas.




