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Je crée mon jeu vidéo
 10-14 ans

 Carnet de l'enseignant·e 



Compétences et objectifs

Référentiel FMTTN

Création de contenus

Savoir-faire : 
Lire un programme simple.
Écrire un programme simple.

Compétence : 
Concevoir un programme pour résoudre un problème. 

Objectifs : 
Apprendre les concepts de base de la programmation par le biais d’une
interface visuelle.
Concevoir et créer un jeu vidéo en développant des compétences de
logique et de pensée critique.
Apprendre les concepts de conception de jeux vidéo tels que les
mécaniques de jeu, les objectifs et la progression.
Réfléchir à ses erreurs, corriger des bugs et améliorer son jeu au fur et à
mersure.



L’interface

Espace de travail 

Catégories de
blocs

Console
de jeu

Il existe plusieurs façons de programmer dans MakeCode Arcade :
avec des blocs,en Python et avec du javascript.

Espace de travail : C’est la zone où l’on peut créer son programme.
 



Pour s’initier ...
Dans ce tutoriel, vous apprendrez à  : 
trouver des blocs dans la boîte à outils.
construire le code dans l’espace de travail.
lancer votre jeu sur le simulateur intégré.

https://arcade.makecode.com/tutorials/intro

Un autre lien pour prendre en main MakeCode Arcade.

https://arcade.makecode.com/docs

Pour découvrir les blocs dans MakeCode Arcade :

https://arcade.makecode.com/blocks

https://arcade.makecode.com/tutorials/intro
https://arcade.makecode.com/docs
https://arcade.makecode.com/blocks


Jeu 1

Faire la chasse aux
burgers !  

Suis toutes les étapes
pour créer ton jeu vidéo
avec MakeCode arcade. 



Faire la chasse aux
burgers ! 

Créer un jeu dont le but
est de manger le plus de
burgers possible avant
la fin du temps imparti !

étape 1 : 
Définir la couleur de l’arrière-plan



étape 2 : 
Ajouter un sprite “joueur”

étape 3 : 
Dessiner le sprite ! 

Clique sur le carré
gris pour accéder à
l’éditeur de sprite.



étape 4 : 
Définir la position du sprite.

étape 5 : 
Faire bouger le sprite

Maintenant, tu peux
déplacer ton sprite en

utilisant les flèches de la
console ou de ton clavier.



étape 6 : 
Ajouter un burger

étape 7 : 
Faire en sorte que quelque chose se
produise quand les sprites se touchent.



étape 8 : 
Ajouter un point lorsque les sprites se

touchent.

étape 9 : 
Téléporter le burger à un endroit

aléatoire à chaque fois que les sprites
se touchent.



étape 10 : 
Lancer un compte à rebours à chaque

fois que les sprites se touchent. 

Bravo, tu as créé ton
premier jeu vidéo !  

 

Ton défi : 
Personnalise ton jeu  en modifiant 

les sprites !

Tu peux maintenant le tester et les
partager. 



Jeu 2

Attraper les
fleurs !

  

SuIs toutes les étapes
pour créer ton jeu vIdéo
avec MakeCode arcade. 



Attraper les fleurs !

Créer un jeu pour
collecter les fleurs et

éviter les insectes.

étape 1 : 
Définir une image pour l’arrière-plan

Choisis l’arrière-plan
qui te convient.



étape 2 : 
Ajouter un sprite “joueur”

étape 3 : 
Faire bouger le sprite

Choisis le sprite que
tu préfères. 

N’oublie pas de renommer ta variable ! 

Maintenant, tu peux
déplacer ton sprite en

utilisant les flèches de la
console ou de ton clavier.



étape 4 : 
Garder le joueur à l’écran. 

étape 5 : 
Mise à jour du jeu

Toutes les 5 secondes, des
fleurs  et des insectes

apparaissent dans le jeu. 



étape 6 : 
Définir ce que le joueur va collecter.

étape 7 : 
Ajouter des mouvements aléatoires. 

Ton joueur a besoin de quelque chose à collecter ! 
Ajoute des fleurs par exemple.

Les fleurs proviennent toujours d'en haut à droite et
tombent vers le bas à gauche. Introduis de la diversité

en utilisant des nombres aléatoires.



étape 8 : 
Ajouter un insecte.

étape 9 : 
Définir l’insecte comme ennemi.

Nous avons ajouté un insecte dans le jeu.

Pour rendre l’insecte “dangereux”, il
faut modifier le type de sprite.



étape 10 : 
Ajouter un comportement de

chevauchement.

Il faut ajouter le code qui donner un point quand le joueur
chevauchera la fleur. 

Fais-le glisser dans une zone vide de l’espace de travail.

étape 11 : 
Collecter les fleurs.

Quand les fleurs sont collectées, il faut les faire disparaître.



étape 12 : 
Ajouter un effet “son”.

étape 13 : 
Modifier le score.

Ajouter un point quand une fleur est collectée.



étape 15 : 
Modifier le son

étape 14 : 
Ajouter un comportement de

chevauchement pour l’insecte.

Duplique les blocs (de comportement de chevauchement)
et change “projectile” en “enemy”.

Choisis un autre son qui conviendra mieux
pour l’insecte.



étape 16 : 
Perdre une vie.

Supprimer
“modifier le score”.

Ajouter le bloc
“modifier la vie”.

Bravo, tu as créé 
ton jeu vidéo !  

 

Ton défi : 
Personnalise ton jeu  en modifiant 

les sprites !

Tu peux maintenant le tester et le
partager. 


