
activités | 2025

une éducation au numérique
pour toutes et tous les jeunes

CodeNPlay facilite l’accès de tous·tes les jeunes à l’éducation de la
pensée informatique, de la robotique et de la citoyenneté numérique de
manière systémique  tout en prônant l'inclusivité et l'équité à travers . 

En 2025, CodeNPlay a impacté

enfants
8 530 4 222 formé·es

4 308 initié·es
Dont                  sont des enfants non-garçons

et              sont issu·es de zone rurale ou  de
milieux avec un indice socio-économique faible

40,23 %
22,1%

1 093
enseignant·es

Dont           enseignant·es formé·es et

           enseignant·es initié·es
581
512

133
écoles

du fondamental et du secondaire

accompagnements des écoles

Formations des enseignant.es

Contenus clé en main

CodeNPlay Labs

initiations

activités parascolaires

stages

CodeNPlay day

depuis 2017,codenplay a impacté...

32 530
enfants

40343
enseignant.es

383
écoles


