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Mettre a distance la facette technologique pour se concentrer sur les concepts scientifiques

Faire construire un .
objet cacheé .. . '




e Ambiguité du langage

® Précisions des instructions

* Prise en compte des possibilités
* Prise en compte de l'orientation
e Structures complexes



(ALGORITHME)

RECETTE

ingredients

Mettre la farine
dans une terrine

7

Former un puits

J

Mettre les ceufs
entiers, le sucre,
I'huile et le beurre

Y

eSS

Meélanger
délicatement avec
un fouet en ajoutant
au fur et a mesure

le lait.

crepes

Faire chauffer une
poéle anti-adhésive

:> ety déposer

quelques gouttes
d'huile

Un algorithme est une recette qui
permet de résoudre un certain
probleme de maniere systématique.

Gilles Dowek

Mefs dans une
casserole | verre de riz
ef 3 verres d'eau

—

Faire cuire les
créepes a feu doux.

e e o


https://files.slack.com/files-pri/TL3N0SZSQ-F065KNVH9EK/unnamed.jpg




Besoin d'aide ?

https://studio.code.org/hoc/1?lang=fr-FR EI >y


https://studio.code.org/hoc/1?lang=fr-FR
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https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted







"La robotique a un potentiel
intéressant pour taire acquérir les
compétences de programmation

informatique, étant a la fois

U

stimulante et riche de concepts

importants.” Seymour Paper

(1980)
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FAIRE AVANCER LE ROBOT.

CodeNPlay

FAIRE TOURNER LE ROBOT A DROITE.

CodeNPlay

FAIRE RECULER LE ROBOT.

CodeNPlay

FAIRE FAIRE UN TOUR SUR LUI-MEME
AU ROBOT.

CodeNPlay

FAIRE AVANCER LE ROBOT DE 50 CM, LUI
FAIRE FAIRE DEMI-TOUR ET LE FAIRE

REVENIR AU POINT DE DEPART.

CodeNPlay

FAIRE AVANCER LE ROBOT DE 3 TOURS DE
ROUE, ENSUITE LE FAIRE RECULER PENDAN

5 SECONDES ET AVANCER DE 30 CM.

.
- OH
s
Q )




FAIRE AVANCER LE ROBOT.

b‘ alllaneementidulprogramme

@ definiflesimoteurs.de mentipour. C+D -
@ deplacer ‘1‘ - pnnr.‘]:.ant. rotations =

FAIRE TOURNER LE ROBOT A DROITE.

'- atillaneementdiiprogamime

@ definirlesimoteursideldeplacementipour. C+D w

@ GEGIERE droite: 35 MERGET L @ rotations =

FAIRE AVANCER LE ROBOT.

ol R L e

@ defininles moleurside déplacementipolr. C+D w»
@;‘, deplacer [ "+ " pendant . ratations =

FAIRE TOURNER LE ROBOT A GAUCHE.

} allllancemeptdiiproaEmme
@ definirles matalrsid fpouns C+D -
@3’ GNETEIM gauche: -50 BaERBET . rotations! =

FAIRE FAIRE UN TOUR SUR LUI-MEME AU ROBOT.

b allllapeemenidiiprogramime

@ définiflesimotelrside deplacementipoun. C+D »

@ déplacen Wil pendant e rotationst =

FAIRE AVANCER LE ROBOT DE 50 CM, LUI FAIRE FAIRE DEMI-TOUR

ET LE FAIRE REVENIR AU POINT DE DEPART.

alllaneementidiiprogramime

@ definirlesimotelirside deplacementipour. C+D w
aplacen 5= | pendant @ cm| =
deplacer pendant o rotations’ =
@ deplacer e pendant @ | -

FAIRE AVANCER LE ROBOT DE 3 TOURS DE ROUE, ENSUITE LE FAIRE RECULER

b allllancementidiiprogramme

@ definivlesimoleurside deplacementipous C+[0) -
@ deplacer 2=  pendant a rofations =
@j deplacar '.I,. » pendant o secondes =
@ deplacer T‘ w» pendant @ cml -

I

REALISER UN 8 AVEC TON ROBOT.

adllancemantdiprogramimne

definicles motelrsideldéplacement pols. C+D w

pEPEREIM droite: 45 BhERBERL o rofations =
daplacan EENREEEY nendant ° rotations, =







Connecteur
USB

Branchement
Reset Batterie
Bluetooth
Processeur "\ ——t
Boussole -

| ‘micro:bit
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CHOISIR UN PROJET ET LE TESTER.

@micro:bit @ Accueil e Partager k£ Blocs JavaScript

Rechercher... Q

222 Base

® Entrées
@ Musique
@ LED
il Radio
C' Boucles
B Beginner L] B ogimnas ] Baoginnies
XC Logique
- = Variables
[ | - » | M
B Maths
I v Avanceé : -
. -
R e o
Emeotion badge Get silly Flashing emotions
Use your micro:bil to express Shake your micro:bit to make Make flashing happy and sad
l&ﬂ Téléchﬂl'ger Sans titre E how you're fealing a silly face appear faces
[ ] B agifner [ ] Bogirtings [ ] Baginmgd

Projets Make It: Code |t
Rapides creations Micro:bit



IDEES DE PROJET POUR ACTION DE SENSIBILISATION

Badge nominatif Dés Boule magiques 8-ball

Transformez votre micro:bit Secouez votre micro:bit Faites un jouet pour dire
en un badge nominatif... pour générer des nombre... votre fortune
o0l Débutant Ml Débutant a0l Débutant

Pierre, Feuille, Dés graphiques Compteur de pas
Ciseaux

Recrée un jeu classique Fabriquer des dés micro:bit Faites votre propre

avec deux micro:bits avec des points compteur de pas avec un...
a0 pébutant 00 Débutant o0l pébutant

MICROBIT - DE, PIERRE PAPIER CISEAUX,
COMPTEUR, BADGE

Tamagoshi_a adapter

Un assistant automatise



https://education.lego.com/fr-fr/lessons/spikeessential-quirky-creations/spikeessential-trash-monster-machine/
https://education.lego.com/fr-fr/lessons/prime-kickstart-a-business/automate-it/
https://microbit.org/fr/projects/make-it-code-it/
https://microbit.org/fr/projects/make-it-code-it/
https://microbit.org/fr/projects/make-it-code-it/microbit-pet/

DIGIPAD Ressources pédagogiques

DIGIPAD Pourguoi apprendre a coder


https://digipad.app/p/742390/1dd87371f5c77
https://digipad.app/p/613590/a531fc53f0655
https://digipad.app/p/613590/a531fc53f0655
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