
Codenplay
lab

éduque tous·tes les jeunes au numérique

SLIDES KICK OFF



C'est quoi un algorithme ? 



Des activités débranchées ...
Mettre à distance la facette technologique pour se concentrer sur les concepts scientifiques 

Faire construire un
objet caché ... 



Les retours

Ambiguïté du langage
Précisions des instructions 
Prise en compte des possibilités
Prise en compte de l'orientation
Structures complexes



l’algorithme ...       Un algorithme est une recette quiUn algorithme est une recette qui
permet de résoudre un certainpermet de résoudre un certain

problème de manière systématique.problème de manière systématique.

Gilles DowekGilles Dowek

   Un algorithme est une recette qui
permet de résoudre un certain

problème de manière systématique.
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https://files.slack.com/files-pri/TL3N0SZSQ-F065KNVH9EK/unnamed.jpg


Pour s’initier à la
programmation ...



Un peu d'entrainement ... 

https://studio.code.org/hoc/1?lang=fr-FR

https://studio.code.org/hoc/1?lang=fr-FR


https://scratch.mit.edu

https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted


Mes premiers défis scratch 



à la découverte de la
robotique



"La robotique a un potentiel
intéressant pour faire acquérir les
compétences de programmation

informatique, étant à la fois
stimulante et riche de concepts

importants." Seymour Paper
(1980)



Mission n°1

Faire avancer le robot.

Mission n°2

Faire reculer le robot.

Mission n°3

Faire tourner le robot à droite.

Mission n°4

Faire tourner le robot à gauche.

Mission n°5

Faire faire un tour sur lui-même
au robot.

Mission n°6

Faire avancer le robot de 3 tours de
roue, ensuite le faire reculer pendant 

5 secondes et avancer de 30 cm.

Mission n°7

Faire avancer le robot de 50 cm, lui
faire faire demi-tour et le faire

revenir au point de départ.

Mission n°8

Réaliser un 8 avec ton robot.



Mission n°1

Faire avancer le robot.

Mission n°2

Faire avancer le robot.

Mission n°3

Faire tourner le robot à droite.

Mission n°4

Faire tourner le robot à gauche.

Mission n°5

Faire faire un tour sur lui-même au robot.

Mission n°6
Faire avancer le robot de 3 tours de roue, ensuite le faire reculer

pendant  5 secondes et avancer de 30 cm.

Mission n°7
Faire avancer le robot de 50 cm, lui faire faire demi-tour

et le faire revenir au point de départ.

Mission n°8
Réaliser un 8 avec ton robot.



Micro:bit



Comment ça Fonctionne ?



Choisir un projet et le tester.



Idées de projet pour action de sensibilisation

Le poubellausore

Un assistant automatisé

Microbit - Dé, Pierre papier ciseaux,
compteur, badge

Tamagoshi à adapter

https://education.lego.com/fr-fr/lessons/spikeessential-quirky-creations/spikeessential-trash-monster-machine/
https://education.lego.com/fr-fr/lessons/prime-kickstart-a-business/automate-it/
https://microbit.org/fr/projects/make-it-code-it/
https://microbit.org/fr/projects/make-it-code-it/
https://microbit.org/fr/projects/make-it-code-it/microbit-pet/


DIGIPAD Ressources pédagogiques

DIGIPAD Pourquoi apprendre à coder

REssources

https://digipad.app/p/742390/1dd87371f5c77
https://digipad.app/p/613590/a531fc53f0655
https://digipad.app/p/613590/a531fc53f0655
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